
 
 

 

 

 

Animatie inschakelen. 

 

1 Klik op het tandwieltje 

  

 
 

  

2 Scrol naar beneden en kies bij “Incentive Options” voor de gewenste animatie 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

  

3 
Bij Target Values kun je instellen hoe moeilijk het is om bv het huisje van de biggetjes omver te 
blazen. Als het de patiënt niet lukt om het huisje omver te blazen kies je voor een lager getal.  

 

 
  

 
  

4 
Om de animatie af te sluiten klik op het Kruisje; 
“CLOSE” De animatie vebergen, bij de volgende blaaspoging start hij weer op 
“CLOSE AND DISABLE” Sluit de animatie volledig af 
 

 
 

 
 
 

 


